
Играем и строим будущее
www.go-goals.org



Дорогие друзья! 

Наша цель — понять свою роль в построении будущего планеты, индивидуальную 
или как часть команды, и, самое главное, как ответственных граждан планеты.

Для того, чтобы построить лучший мир для всех и для планеты, государства – члены ООН 
согласились сделать все возможное или все, что в их силах, чтобы достичь 17 Целей 
Устойчивого Развития (ЦУР) к 2030 году. 

Нам необходимо, чтобы молодое поколение было ключевым игроком в построении более 
светлого будущего. Для этой цели мы создали игру GOGOALS! для детей в возрасте 
от 8-10 лет и старшe. Она разработана, чтобы и развлекать, и вовлекать. Эта игра информирует 
и мотивирует в ежедневной жизни активно идти к 17 Целям Устойчивого Развития. 
Ваша роль, как учителя, — ключевая.

С помощью таких людей, как вы, ваша семья, ваши друзья, все вместе мы сможем достичь 
этих целей. Запомните, даже маленькие шаги могут помочь достичь значимых изменений, 
если миллионы людей во всем мире будут вовлечены в достижение ЦУР.

Мы надеемся, что вам понравится эта игра, скачайте ее и следите за инструкциями  
и правилами, изложенными ниже. 

Спасибо за то, что вы делаете мир лучше! 

Изменения начинаются с нас. 
Нам нужно быть уверенными в том,

что мы хорошо информированы
 о причинах и возможных решениях 
проблем, которые стоят перед миром

и человечеством. Только тогда 
мы сможем внести позитивные 

изменения в нашу ежедневную жизнь, 
если будем конструктивно говорить 
и действовать в семье, среди друзей,

 в сообществе. Так мы можем 
организовать свою жизнь, призывая 
  правительство прислушиваться  

к голосам своих граждан.  

Каждый 
игрок кладет 
свою фишку 

на старт. 

Если игрок 
попадает на 
начало лестницы, 
он может сразу 
пройти к вершине.

        Первый игрок, 
достигший значка «2030», 
является  победителем! 

Если игрок получил очков 
больше необходимого числа, 
он должен прошагать вперед 
к «2030» и вернуться назад 
на столько шагов, сколько 

     лишних ячеек ему
     выпало. 

Если игрок 
попадает 
на вершину 
водопада, он 
соскальзывает 
 вниз.

     Если 
игрок попадает 

на значок «ЦУР» (1-17), 
он берет карточку 
соответствующую номеру  
цели. Другой игрок 
должен прочесть вопрос 
на карточке. Если 
первый игрок правильно 
 отвечает, он кидает 
  кубик еще раз.

Игроки по очереди 
бросают кубик  
и продвигают свои 
фишки вперед  
на столько шагов, 
сколько показал 

кубик. 

На игровом поле —
63 ячейки. Игроки 
шагают вперед  
по этим ячейкам  
в зависимости   
от количества точек 

на кубике.

КАК ИГРАТЬ 

КАК ВНЕСТИ ВКЛАД В ЦУР 

Количество 
игроков:
от 4 до 6 

Время игры:
30-40 минут



Покончить с нищетой во всех формах и повсюду.

НЕТ БЕДНОСТИ

Покончить с голодом, достичь продовольственной 
безопасности и улучшить питание. Продвигать
устойчивое сельское хозяйство.

ОТСУТСТВИЕ ГОЛОДА

Обеспечить здоровый образ жизни и содействовать 
благополучию для всех в любом возрасте.

ХОРОШЕЕ ЗДОРОВЬЕ И БЛАГОПОЛУЧИЕ

Обеспечить инклюзивное и равное качество 
образования, дать всем возможность учиться всю жизнь.

КАЧЕСТВЕННОЕ ОБРАЗОВАНИЕ

Достичь гендерного равенства и расширить права  
и возможности для всех женщин и девочек.

ГЕНДЕРНОЕ РАВЕНСТВО

Обеспечить наличие чистой воды, устойчивое
управление водными ресурсами и санитарией для всех.

ЧИСТАЯ ВОДА И САНИТАРИЯ

Обеспечить доступ к недорогим, надежным, 
устойчивым и современным источникам энергии для всех.

ЧИСТАЯ ЭНЕРГИЯ ДОСТУПНАЯ ПО ЦЕНЕ

17 глобальных целей 
направлены на то, чтобы 

покончить с нищетой, 
защищать планету  
и гарантировать

благополучие всех.

Цели
 устойчивого развития
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ПОДХОДЯЩАЯ РАБОТА И ЭКОНОМИЧЕСКИЙ РОСТ

ПРОМЫШЛЕННОСТЬ, ИННОВАЦИЯ И ИНФРАСТРУКТУРА

СОКРАЩЕНИЕ НЕРАВЕНСТВА

УСТОЙЧИВЫЕ ГОРОДА И СООБЩЕСТВА

ИЗМЕНЕНИЕ КЛИМАТА

ОТВЕТСТВЕННОЕ ПОТРЕБЛЕНИЕ И ПРОИЗВОДСТВО

ЖИЗНЬ В МОРЕ

ЖИЗНЬ НА СУШЕ

МИР, СПРАВЕДЛИВОСТЬ И СИЛЬНЫЕ ИНСТИТУТЫ

ПАРТНЕРСТВО ДЛЯ ДОСТИЖЕНИЯ ЦУР

Продвигать устойчивый, инклюзивный экономический 
рост, полную занятость и достойную работу для всех.

Уменьшить неравенство внутри стран и между ними.

Сделать города и населенные пункты инклюзивными,  
безопасными, жизнестойкими и устойчивыми.

Обеспечить устойчивые модели потребления 
и производства.

Принять неотложные меры по борьбе с изменением 
климата и его последствиями.

Сохранить и устойчиво использовать  океаны, моря 
и морские ресурсы в интересах устойчивого развития.

Защищать, восстанавливать и продвигать устойчивое использование 
наземных экосистем. Устойчиво управлять лесами, бороться  
с опустыниванием, остановить и повернуть вспять деградацию земель 
и остановить потерю биоразнообразия.

Содействовать развитию мирных, инклюзивных сообществ
в интересах устойчивого развития. Обеспечить доступ  
к правосудию для всех. Создавать подотчетные 
и инклюзивные учреждения на всех уровнях.

Укрепить средства выполнения и активизации глобального 
партнерства в интересах устойчивого развития.

Создать устойчивую инфраструктуру. Продвигать инклюзивную 
устойчивую промышленность и поощрять инновации.



         
1. Принтер формата А4-А3,     
    цветной
2. Бумага А4 и А3 формата 
3. Ножницы
4. Клей
5. Фломастеры

1. Вырезаем кубик и фишки.
2. Получаем удовольствие 

в создании и украшении 
своей фишки.

3. Склеиваем фишки  
   и кубик.

ИГРОВОЙ КУБИК

ИГРОВЫЕ ФИШКИ

СОБЕРИ ЭТОТ КОМПЛЕКТ САМ

ЧТО НУЖНО

ПОДГОТОВКА
 МАТЕРИАЛОВ





СПАСИБО, ЧТО ВЫ ИГРАЕТЕ С НАМИ!

Не теряйте связь и вовлекайтесь следующими способами:

• регистрируйтесь на вебсайте  http://go-goals.org,
   чтобы получать новости по игре, включая обновление вопросов, 
   новых языковых версий,   и многое другое;

• отправляйте нам свои предложения и отзывы, расскажите нам,
   как вы используете игру, что думают дети и вы о том, как можно
   улучшить игру;

• присылайте дополнительные вопросы для включения в игру;

• размещайте в социальных сетях, используя #SDGgame,
    информацию, фотографии и видео с детьми, 
   играющими в игру.

      Все вопросы или предложения по игре 
присылайте нам по адресу info@go-goals.org

Настольная игра GOGOALS! была создана и разработана региональным 
информационным центром ООН (UNRIC)  в рамках совместного проекта 
c художником Ясином Айтом Каси (Yacine Ait Kaci), создателем Фонда 

Игра GOGOALS! может быть воспроизведена без согласования
при условии, что будет распространяться бесплатно.  

Рисунки Ясина Айта Каси защищены авторским правом и могут быть  
использованы только для иллюстрации ЦУР. 

Elyx.



Перевод и печатный тираж настольной игры GOGOALS! 
осуществлен по проекту «ЦУР на Байкале!»
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